
Ausschreibung zur U16-Mannschaftsmeister- 
schaft (4er-Mannschaften) der Schachjugend  

Ruhrgebiet 2019/2020 in Dortmund 
 

www.schachjugend-ruhrgebiet.de 

 
 
 
Veranstalter:  Schachjugend Dortmund und SV Rochade Eving 25/64 
    
Organisation:  --- 
   
Turnierleitung: Werner Wilfried Jentzsch  
 
Spielort: Heisenberg-Gymnasium Dortmund 
 (gut erreichbar mit öffentlichen Verkehrsmitteln) 
 Preußische Straße 225 
 44339 Dortmund   

 
Stichtag: für die U16 gilt: 01.01.2004 und jünger 
    
Anmeldung:   Werner Wilfried Jentzsch 

wwj-schach@gmx.de / 01522-6956641 (Whatsapp, am 
schnellsten) /  Telefonisch unter 0231-1894016 oder 0152-
04767977 (gleichzeitig Turniertelefon)   
   
Anmeldung mit folgenden Angaben 

:    - Name der Mannschaft 
- Name der Spieler und Ersatzspieler  
- Angabe der Geburtsdaten 

 
Die Anmeldung einer Vereinsmannschaft muss bis zum 
26.09.2019 erfolgen, damit am Turniertag ein reibungslo-
ser Start garantiert ist. Mannschaften, die erst nach die-
sem Termin melden, müssen damit rechnen, nicht mehr 
zum Turnier zugelassen zu werden. 
 
Bis zu zwei Ersatzspieler sind möglich. Die Mannschafts-
aufstellung muss zu Beginn des Turniers verbindlich ab-
gegeben werden und die Reihenfolge ist einzuhalten. Ein 
Verein kann mit mehreren Mannschaften antreten. 
 
Es sind nur Spieler zugelassen, die ordentliches Mitglied 
eines dem Schachverband angeschlossenen Vereins sind 
und eine gültige und aktive Spielberechtigung besitzen. 

 
 
Zeitplan:   Samstag 28.09.2019, Turnierbeginn gegen 14:15 Uhr 
  

Einschreibungszeit (auch für vorangemeldete Mannschaf-
ten) von 13.30 Uhr bis 14.00 Uhr.  
 
Spielmaterialien werden gestellt.  

 



www.schachjugend-ruhrgebiet.de 
 

Modus:  je nach Teilnehmerzahl  
kann vollrundig sein, mit Hin- und Rückrunde, Auslosung 
kann aber auch mittels Swiss-Chess erfolgen, max. 9 
Runden.  
 
15 Minuten je Spieler pro Partie.  
Es gelten die Regeln der FIDE für Schnellschach (Anhän-
ge A1, A2 und A4) mit folgender Einschränkung: Der zwei-
te regelwidrige Zug verliert, keine Zusatzbedenkzeit bei 
dem ersten regelwidrigen Zug.   

 
Rangfolge:   1.  Mannschaftspunkte  

(Sieg = 2 Punkte; Niederlage = 0 Punkte;  
Unentschieden = 1 Punkt)  
2.  Brettpunkte 
3.  direkter Vergleich (wenn möglich) einschließlich Berli-
ner Wertung 

    4.  Mannschaftssiege 
5. Bei Schweizer-System: Ranglistenkorrektur + Buch-
holz-Wertung mit einem Streichergebnis bei einem Run-
denturnier: Sonneborn-Berger-Wertung  

    
 
Besonderheiten: Eine Beeinflussung durch Betreuer, Eltern oder anderer 

Spieler ist nicht erlaubt und kann unter Umständen für den 
Spieler gewertet werden, der sich benachteiligt fühlt. Ein 
Eingreifen von aussen (auch bei ungültigen Zügen) darf 
nur durch die Turnierleitung vorgenommen werden.  
 
Kleine Pausen finden zwischen den einzelnen Runden 
statt, sodass keine Hektik entsteht. 

 
 
Qualifikationsplätze:  2 Startplätze auf NRW-Ebene nach der zur Zeit gültigen 

NRW-Jugendspielordnung. 
 
 
Verpflegung: Für das leibliche Wohl aller Beteiligten ist selbstverständ-

lich zu guten und fairen Preisen gesorgt. Eltern und 
Schachinteressierte sind natürlich gern gesehene Gäste. 

 
Sonstiges: Mit der Anmeldung zu dieser Schachveranstaltung erklärt 

sich jeder Teilnehmer einverstanden, dass die Medien (lo-
kale und überregionale Presse) über das Ereignis infor-
miert werden und ihrerseits darüber berichten dürfen. Die 
Informationen können auch im Internet veröffentlicht wer-
den (z.B. bei anderen Vereinen, Facebook u.a.). Dabei 
können personenbezogene Daten von Teilnehmern ge-
nannt werden. Die Veröffentlichung ereignisbezogener Fo-
tos und Bilder ist damit ebenfalls eingeschlossen.  


